
NORMATIVA ESPECÍFICA DE EA FC 26 

Sistema de juego: 

Torneo de eliminación simple. 

Consola: PS5. 

Se juega con clubes o selecciones que vengan por defecto en el juego y se puede repetir

equipo 

Al mejor de un partido. En formato partido rápido 

Prórroga y penaltis en caso de empate. 

Cada parte durará 5 minutos. 

Modo: Partido rápido. Forma 95 global.  

Dificultad: leyenda.

Momento del día: 22:00. o Clima: despejado. o Desgaste del campo: ninguno. o

Velocidad de juego: normal.

Lesiones desactivadas.

Mano desactivada.

Finalización exacta habilitada. 

Está prohibido el uso de la defensa clásica. 

Reglas especiales: 

Se podrán modificar los controles del juego pausando al comienzo de la partida y no

una vez haya empezado el enfrentamiento.

Los jugadores disponen de un total de 3 minutos para seleccionar equipo y configurar

las correspondientes alineaciones y tácticas. Estos mismos son responsables de

planificar dichos aspectos previo al torneo. La organización se reserva el derecho a

descalificar a un jugador si supera el tiempo permitido.

Habrá mandos disponibles para los participantes, aunque cada participante podrá

llevarse el suyo, haciéndose responsable de su funcionamiento.

El ganador de un enfrentamiento es responsable de notificar el resultado de éste al

organizador del torneo. La organización se reserva el derecho a marcar el partido como

derrota o no presentado para el jugador si no conoce el resultado.


